Service Angers, Ville d'art et d'histoire












27 septembre 2017
EMPLOI DU TEMPS D’UNE CLASSE DE PATRIMOINE

ANGERS MEDIEVAL ET RENAISSANCE 
Cet emploi du temps peut évoluer en fonction des manifestations ponctuelles proposées par la ville et des conditions d'accès aux différents monuments.

	LUNDI


	MARDI


	MERCREDI


	JEUDI


	VENDREDI



	Service Ville d’art et d’histoire
9h30
	Maison d’Adam

9h30 
	Place de la Laiterie (Doutre)
9h30
	Service Ville d’art et d’histoire

9h30
	Collégiale Saint-Martin 

9h30

	Accueil au SEVAH
Présentation de la classe, du cahier, des locaux

Maquette de la ville

Blason du roi René


	La Maison d’Adam

Visite du logis Barrault

Parcours historique d’Angers au Musée des Beaux –Arts

	Le quartier de la Doutre 
l’Abbaye du Ronceray 

et  l’Hôpital Saint-Jean


	Atelier de tapisserie de lice

Jeu de construction d’une maison à pan-de-bois

Exploitation du LIVRET pédagogique.


	Visite de la collégiale 

Saint-Martin.

Jeu de construction

de voûtes gothiques angevines 



	Déjeuner 12h00
Service Ville d’art et d’histoire
	Déjeuner 12h00
Service Ville d’art et d’histoire
	12h00
FIN

	Déjeuner 12h00
Service Ville d’art et d’histoire
	Déjeuner 12h00
Service Ville d’art et d’histoire



	Château d’Angers
13h30
	Archives départementales

14h00
	
	Cathédrale Saint-Maurice

13h30
	Service Ville d’art et d’histoire 
13h30

	Visite architecturale du château

Présentation de la tenture de l’Apocalypse

Fin à 16h30
	Exploitation du LIVRET pédagogique

Histoire de l’écriture
Réalisation d’un sceau

Fin 16h30
	
	Visite de la cathédrale
Et du trésor.

Exploitation du LIVRET pédagogique
Fin 16h30
	Atelier de tapisserie de lice

Jeu du licier

Bilan

Fin 16h30


Départ du centre-ville : bus ligne 11 à 11h47 pour un déjeuner à midi au SEVAH

