
Citoyenneté / Goûter Philo
Approche ludique du « mieux vivre ensemble » - École Aldo-Ferraro
Culture / Atelier cinéma avec « Cinéma Parlant »
Découvrir le 7ème art sous toutes ses formes - École Aldo-Ferraro
Culture / Atelier BD
Découvrir l’univers de la bande dessinée. Fabriquer une BD (histoires, dessins, bulles) - École Aldo-Ferraro
Culture / À l’école des sorciers avec le Musée Jean-Lurçat
Découvrir des œuvres du musée Jean-Lurçat au travers d’ateliers ludiques - École Aldo-Ferraro
Sciences et techniques / Technobidouille
Découvrir et réaliser de petites expériences… Un jeu d’enfant ! - Centre Social Jacques-Tati ou École Aldo-Ferraro
Sciences et techniques / Robotique
Création d’un robot pour participer aux trophées de la robotique - École Aldo-Ferraro
Sport / Expression corporelle / Danse et accrogym
Apprendre à bouger dans l’espace et à se détendre - Salle de sports Bergson
Culture / Livres et jeux
Découvrir des livres sur le thème des contes et trouver des prolongements par des activités manuelles et ludiques.
École Aldo-Ferraro
Jeux / Jeux de société / Atelier de découverte
Découverte de nouveaux jeux de société pour jouer ensemble (jeux de plateau, de tuiles, de cartes, de dés). 
École Aldo-Ferraro
Eveil musical / Atelier Percussions
Développer les techniques de synchronisation et la rythmique - École Aldo-Ferraro
Expression graphique / Calligraphie
Découvrir la variété des écritures du monde et l’importance de la précision du geste - École Aldo-Ferraro
Culture / Contes et Marionnettes
Découvrir des livres sur le thème des contes et trouver des prolongements par des activités manuelles et ludiques. 
École Aldo-Ferraro
Jeux / Jeux de coopération / Atelier « strat n’go »
S’affronter dans différents tournois en respectant règles du jeu et règles de vie - École Aldo-Ferraro
Sport / Sports collectifs
Pratiquer le foot, le basket et le hand en s’initiant aux règles et en participant à des petits tournois. 
Salle de sports Bergson
Jeux / Jeux de coopération / Tombé de dominos
Découvrir les techniques de pose de dominos en bois, jeu de stratégie à jouer en équipe - École Aldo-Ferraro

Sciences / Réalisation de microbilles
Découvrir une nouvelle façon de jardiner à partir de billes d’argile et de terreau - École Aldo-Ferraro
Culture / Arts plastiques
Peindre, dessiner, créer et imaginer - École Aldo-Ferraro

LE PROGRAMME 
DES ACTIVITÉS PÉRISCOLAIRES
École élémentaire : Aldo-Ferraro 
Période 2 : du 4 janvier au 1er avril 2016

D
ire

c
tio

n 
d

e
 l’

in
fo

rm
a

tio
n 

e
t d

e
 la

 c
o

m
m

un
ic

a
tio

n 
Vi

lle
 d

’A
ng

e
rs

/A
ng

e
rs

 L
o

ire
 M

é
tro

p
o

le
 / 

G
ra

p
hi

sm
e

 F
. D

e
ni

e
l /

 P
ho

to
 : 

An
to

ni
o

 B
o

zz
a

rd
i /

 P
a

ra
g

ra
p

he
 im

ag
eu

rs
 / 

Im
p

re
ss

io
n 

: i
m

p
rim

e
rie

 v
ille

 d
’A

ng
e

rs
 –

 A
ng

e
rs

 L
o

ire
 M

é
tro

p
o

le

Responsable d’unité : 

Claire Griffon 
Contact : 06 75 90 58 29     

Les lundis et jeudis 

de 17h à 18h

angers.fr

Angers aux rythmes de l’enfant

Sous réserve de modifications éventuelles
Retrouvez le programme d’activités et la liste des enfants par groupe dans l’école
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