LE PROGRAMME
DES ACTIVITES PERISCOLAIRES

Ecole élémentaire : Pierre et Marie-Curie

Période 2: du 4 janvier au 1°" avril 2016

Sport / Jeux collectifs

Découverte des disciplines de I'athlétisme sous forme de parcours a points (saut en longueur, lancer de poids...).
COSEC Belle-Beille

Jeux / Jeux de coopération / Tombé de dominos

Découverte de nouveaux jeux de société pour jouer ensemble (jeux de plateau, de tuiles, de cartes, de dés).
Ludothéque Pierre et Marie-Curie

Culture / Livres / Histoires de jouer

Temps calme et convivial autour du jeu et du jouet. Permettre a ’enfant de se détendre - Ecole Pierre et Marie-Curie

Arts textiles / Atelier couture

Création d’un robot pour participer aux Trophées de la robotique - Ecole Pierre et Marie-Curie

Sciences et techniques / Atelier « technobidouille »
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S’initier au théatre a travers des jeux d’expression et d’improvisation - Ecole Pierre et Marie-Curie

Jeux / Jeux de construction

S’initier a la vidéo par des techniques ludiques - Ecole Pierre et Marie-Curie

Loisirs créatifs / Atelier préparation du spectacle

Découvrir différents jeux pour apprendre a jouer en équipe - Ecole Pierre et Marie-Curie

: Sous réserve de modifications éventuelles
Retrouvez le programme d’activités et la liste des enfants par groupe dans I'école

Angers aux rythmes de lI'enfant
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